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A Apartado General
A.1 Titulo del programa

Juego interactivo Clean Air como herramienta para un medio ambiente limpio.

A.2 Objetivo del programa

Clean Air 2 es complementario al programa Clean Air y la idea detras de este se basa en la demanda
de los profesores de utilizar métodos digitales mas interactivos e innovadores en el proceso de
aprendizaje.

El objetivo principal de la formacion es proporcionar conocimientos al alumnado participante del
programay ayudarles a adquirir una comprension holistica del problema de la contaminacion del aire,
formando una actitud mediante la cual el alumnado se convierta en "mensajero™ consciente y activo
al respecto de esta tematica. EI programa también presta atencion a los profesores, con fin de
capacitarlos para que utilicen métodos interactivos (juegos) y los empleen de forma independiente.
Asi, los profesores podrén desarrollar las habilidades necesarias para crear lecciones eficaces sobre
la contaminacion del aire.

A.3 Grupo destinatario

Alumnaso de escuelas primarias y secundarias

Docentes de escuelas primarias y secundarias

Partes interesadas (especialmente durante la prueba piloto) de instituciones educativas, etc.
Habitantes / ciudadanos y su potencial para reducir la contaminacidn atmosférica

Usuarios on line

A.4 Metas del programa

e Los profesores recibiran nuevos productos (juego con pelicula introductoria y escenario de
leccion adaptado al juego) que pueden mejorar la vision docente / formativa sobre la
contaminacion del aire, los efectos en la salud y la conciencia ciudadana;

e A traves de actividades de formacion, los profesores seran equipados con otros materiales
educativos innovadores e interactivos sobre la contaminacion del aire para que los utilicen
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con su alumnado en el aula;
e El alumnado tendrdn una mayor motivacién para estudiar sobre la contaminacion del aire /
medio ambiente limpio;
e Elalumnado y los profesores seran competentes en el andlisis y el cuestionamiento critico;
e Elalumnado y los profesores aumentaran su interés y su capacidad para participar en la toma
de decisiones sobre contaminacion del aire;
e El alumnado y los profesores cambiaran su comportamiento con respecto a los problemas de
contaminacion del aire.

A.5 Principios didacticos

- Ensefianza interactiva usando tecnologias digitales: Los principios estan relacionados con los
siguientes componentes: (1) ensefianza cientifica - ensefianza que involucra ciencia y nuevas
tecnologias, (2) proposito de las nuevas tecnologias - las nuevas tecnologias deben usarse con
propositos determinados exactos, (3) divisién contextual - preparacion de una buena estructura de
contenido - secciones y médulos, (4) amplitud - define el contenido de los mddulos - teoria, preguntas,
ejemplos, problemas, ejercicios, (5) visualizacion - cada médulo debe combinar texto y elementos
visuales adecuados para el contexto comprension, (6) aprendizaje activo y ensefianza educativa: los
estudiantes deben participar en el aprendizaje activo, (7) adaptabilidad de las nuevas tecnologias de
acuerdo con las necesidades y objetivos de aprendizaje de los estudiantes y maestros, (8) facil manejo:
el enfoque debe estar en el desempefio de la tarea en lugar de en la gestion de problemas técnicos.

- Pedagogia del trabajo: el aprendizaje se basa en el trabajo préctico y no esta impulsado por la
teoria. Los estudiantes aprenden creando productos Utiles o proporcionando servicios Utiles a otros.

- Aprendizaje cooperativo: el aprendizaje tiene lugar en un contexto colaborativo y surge de la
interaccion de los estudiantes entre si y con el profesor. Se basa en la cooperacion en el proceso
productivo.

- Aprendizaje basado en la investigacion: los estudiantes aprenden empiricamente a través de la
experiencia personal en situaciones de la vida real mediante una especie de resolucion de problemas
rudimentaria o agrupacion experimental. EI aprendizaje se basa en explorar un espacio de solucién
para problemas del mundo real de forma experimental mediante ensayo y error que implica trabajo
en grupo.

- EI método natural: el aprendizaje se basa en un enfoque inductivo y global. Siempre se sitGa en la
situacién de vida actual de los estudiantes. La vida aqui se concibe como un concepto amplio que
incluye la naturaleza en si mismay los aspectos sociales y politicos de la vida contemporanea.

- Centros de interés: el aprendizaje se basa en los intereses de aprendizaje y la curiosidad de los
estudiantes. Dentro del contexto de la escuela y en linea con los demas, los estudiantes eligen ellos
mismos en qué trabajar y como explorar su tema de interés.

A.6 Los requisitos de admision y las normas de evaluacion.

No los hay.
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B Pieza especifica

B.1 La organizacion del proceso educativo
» Trabajo individual en entorno interactivo
* Trabajo en equipo

» Materiales extracurriculares

B.2 Contenido

Titulo del contenido Duracion en minutos

Médulo 1: Influencia de la contaminacién | 20 minutos
en la salud y la calidad de vida

Madulo 2: Contaminacion del transporte | 20 minutos

Médulo 3: Contaminacion industrial 20 minutos

Modulo 4: Emisiones de baja carga 20 minutos

Mododulo 5: Campafia de proteccion | 20 minutos
ambiental

Modulo 6: Resumen ejecutivo y | 20 minutos
evaluacion

Descripcién de los resultados del aprendizaje para cada médulo:

Modulo 1:

e El alumnado conoce el impacto de la contaminacion del aire en la salud humana
e El alumnado adquiere datos a través de los sentidos
e El alumnado comunica datos e informacion de forma adecuada

Modulo 2:

e El alumnado describe las formas en que los humanos modifican el medio ambiente
e El alumnado caracteriza la contaminacion atmosférica junto con la identificacion de las
fuentes
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El alumnado escucha y habla de experiencias

El alumnado hace contribuciones a las discusiones tanto de grupos pequefios como de grupos
grandes

El alumnado comprende, interpreta y explica claramente aspectos relacionados con la
contaminacion del aire y también es capaz de estimar, evaluar y sacar conclusiones

El alumnado puede desarrollar explicaciones

Médulo 3:

El alumnado describe las formas en que los humanos modifican el medio ambiente

El alumnado caracteriza la contaminacion industrial

El alumnado escucha y habla de experiencias

El alumnado hace contribuciones a las discusiones de grupos grandes y pequefios

El alumnado comprende, interpreta y explica claramente aspectos relacionados con la
contaminacion del aire y también es capaz de estimar, evaluar y sacar conclusiones

El alumnado puede elaborar explicaciones

Médulo 4:

El alumnado describe las formas en que los humanos modifican el medio ambiente

El alumnado caracteriza la contaminacion asociada con las emisiones de chimeneas bajas

El alumnado escucha y habla de experiencias

El alumnado hace contribuciones a las discusiones de grupos grandes y pequefios

El alumnado desarrolla la investigacion cientifica y el pensamiento critico

El alumnado comprende, interpreta y explica claramente aspectos relacionados con la
contaminacion del aire y también es capaz de estimar, evaluar y sacar conclusiones

El alumnado puede elaborar explicaciones

Médulo 5:

El alumnado toma decisiones acertadas en el uso de los recursos naturales y el reciclaje de
materiales

El alumnado conoce préacticas seguras, ambientalmente apropiadas y éticas

El alumnado sabe qué acciones pueden tomar los ciudadanos

El alumnado puede comunicar conclusiones validas

Médulo 6:

El alumnado define la contaminacion del aire y sus efectos

El alumnado enumera los efectos de la contaminacion del aire en la salud humana

El alumnado agrupa y escala las fuentes de contaminacion del aire

El alumnado define y usa correctamente todas las palabras clave

El alumnado describe algunos principios clave que apoyan la prevencién y el control de la
contaminacion
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Métodos de verificacion de los resultados del aprendizaje

-Prueba de evaluacion en el modulo 6
-Participacion en el trabajo en equipo

-Actividad durante las clases

Competencias clave:

Recopilar, analizar y organizar informacion
Comunicar ideas e informacion
Planificacion y organizacion de actividades
Trabajar con otros en equipos

Usar ideas y técnicas matematicas
Resolver problemas

Usar la tecnologia

Términos clave:

Aire, contaminacion del aire, benzo(a)pireno, Buenas Practicas Ambientales (BPAs), quema,
cuidado, coches, cambio, chimeneas, limpieza, carbon, conservacién, ecosistema, emisiones, energia,
en peligro de extincion, medioambiente, valores ambientales, equipo, ética, escapes, fabricas,
gobierno, salud, calentadores, antropogénico, impactos, implementacion, grupo de interés, investigar,
local, mantenimiento, particulas, material particulado, permisos, contaminacion, proteger, raro,
recurso, restricciones, seguridad, “smog”, humo, fuentes, tecnologia, amenazado, transporte, agua,
madera, trabajo.

B.3 Materiales de aprendizaje y lecturas
Los materiales para cada mddulo estaran disponibles en el sitio web del proyecto.
B.4 Proveedores de formacion

El programa seré presentado a los profesores por los socios del consorcio durante eventos de difusion.



