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CONCEPTOS INTRODUCTORIOS

Este documento se ha preparado para definir y describir el plan de accién necesario para organizar
y llevar a cabo sesiones de pruebas piloto eficaces, tal y como se prevé en el proyecto Clean Air 2
(proyecto CA2). CPIP - Comunidad de Aprendizaje Permanente de Timisoara, Rumania, es el socio
del proyecto responsable de coordinar la totalidad de las pruebas y desarrollar los materiales
necesarios. Se destaca la valiosa contribucién de los demas socios del proyecto en cuanto a la

adaptacion nacional, el contenido e implementacion.

Este material estd dedicado a profesores, en particular de centros de ensefianza primaria y
secundaria de las zonas con mayores niveles de contaminacidon atmosférica. Estd previsto como
herramienta de apoyo para impartir cursos mds atractivos en el aula y hacer el aprendizaje mas

divertido.

Aspectos
metodoldgicos

Contexto de formacion-aprendizaje
Factores motivadores

Consejos para seguir
utilizando el juego y los
materiales
desarrollados
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La “metodologia de la prueba piloto” estd totalmente alineada con los escenarios de las lecciones,
pero también con la “guia metodoldgica” que abordard los juegos desarrollados. Los nuevos
escenarios de las lecciones desarrollados dotaran a los profesores de actividades mas atractivas y
eficaces. Los escenarios de lecciones apoyaran completamente a los profesores en su aula,

estando disponibles de forma gratuita tanto en linea (online) como fuera de ella (offline).
Los principales objetivos de la “metodologia de la prueba piloto” son:

4+ Dotar a los profesores de instrucciones claras para iniciar y completar las sesiones de la
“Prueba Piloto”.

4+ Describir las fases de la “Prueba Piloto” incluyendo el nimero de participantes y su perfil.

#+ Proporcionar las directrices necesarias para el proceso de la "Prueba Piloto", incluyendo el
contexto (interior o exterior).

4+ Presentar los cuestionarios de evaluacién especialmente disefiados para las sesiones de la
"Prueba Piloto", incluyendo las herramientas utilizadas para su elaboracion.

4 Proporcionar métodos y técnicas para llevar a cabo un control adecuado de la calidad, el

lenguaje y la utilidad de los materiales de formacién desarrollados.
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FASES DE LA PRUEBA PILOTO

Se desarrollaran un total de 6 escenarios diferentes para introducir en el juego disefiado para
jévenes, especialmente niflos de escuelas de primaria y secundaria. A éstos les seguirdn
instrucciones claras e intuitivas para su utilidad metodolégica y tecnolégica. Se llevaran a cabo 2

fases en la prueba piloto basadas en el resultado de este proyecto:

» La primera fase de prueba piloto esta dedicada a los profesores de las escuelas primarias y
secundarias (participardn como minimo 15 profesores de cada pais) y serd dirigida por el

personal formador.

» La segunda fase de la prueba piloto esta dedicada a los nifios y jovenes de las escuelas
primarias y secundarias (participaran un minimo de 50 nifios de cada pais asociado) y sera

dirigida por los profesores previamente formados.

impartida por el personal
del proyecto que formara a los
profesores de los centros
educativos de primariay
secundaria (15 profesores/pais
socio)

impartido por los
profesores formados con la
participacion de los alumnos de los

centros educativos de primaria y
secundaria (50 alumnos/pais socio)
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PERFIL DE LOS GRUPOS DESTINATARIOS

El objetivo de esta seccidn es ofrecer una vision general sobre:

‘ c) Necesidades de

formacion &
beneficios del
aprendizaje

b) Consejos para una
buena seleccion e
implicacion de los

participantes

a) Perfil de los
participantes &
objetivos

La primera fase de la prueba piloto estda dedicada a los profesores de primaria y secundaria
(participaran un minimo de 15 profesores de cada pais) y sera dirigida por el personal formador. Es

importante que se seleccionen teniendo en cuenta lo siguiente:

# Dedicacion a la ensefianza-aprendizaje mediante juegos y tecnologia

# Actividad en las escuelas primarias y secundarias

# Experiencia en cursos/materiales de formacién (independientemente de que hayan
participado o sélo tengan conocimientos al respecto)

# Deseo de recibir material de apoyo y disfrutar de las instrucciones de juegos diversificados
sobre temas de actualidad

# Tiempo y disponibilidad para recibir la formacién y capacidad de asimilacién en Ila
imparticién de la misma.

# Interés y predisposicién para proporcionar comentarios como parte del proceso de

formacion.
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La segunda fase de la prueba piloto estd dedicada a los nifos y jovenes de escuelas primarias y
secundarias (participardan un minimo de 50 nifos de cada pais asociado) y sera dirigida por los
profesores previamente formados. Es importante que sean seleccionados teniendo en cuenta lo

siguiente:

4+ Dedicacién al aprendizaje a través de los juegos y la tecnologia

4+ Actividad en las escuelas primarias y secundarias

4+ Deseo de participar y jugar a juegos diversificados sobre temas de actualidad

#+ Tiempo y disponibilidad para jugar a cada juego, ver la pelicula desarrollada y proporcionar

comentarios a los profesores
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JUEGOS & ENFOQUES DE APRENDIZAIJE

Los siguientes escenarios del juego se han desarrollado como parte del proyecto Clean Air 2
(disponible gratuitamente en el sitio web de CA2 http://cleanair2-project.eu/):

Juego 1 Influencia de la contaminacion en la salud y la calidad de vida
Juego 2 Contaminacion por el transporte

Juego 3 Contaminacion industrial

Juego 4 Emisiones de baja intensidad

Juego 5 Campaiia de proteccion del medio ambiente

Juego 6 Resumen del contenido del médulo de evaluacion

Sus enfoques de aprendizaje se orientan a 4 niveles de experiencia de la prueba piloto:

+*» Reaccion (sentimientos y vision/reaccion personal al jugar el juego, ver la pelicula y
asimilar materiales como son instrucciones, directrices técnicas y escenarios de las
lecciones, etc.)

+» Aprendizaje (medicidn del nivel de conocimientos antes y después de la experiencia de
formacion)

<+ Comportamiento (grado de aplicacién por parte de los formadores, profesores y alumnos
de los conocimientos adquiridos durante las sesiones de la prueba piloto y la forma en que
cambiaron su comportamiento)

+» Resultados (efectos y medidas adoptadas para la proteccion del medio ambiente y de la

propia salud debido a las fases de formacién/fases de la prueba piloto)
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HERRAMIENTAS Y CUESTIONARIOS DE EVALUACION PARA LA PRUEBA
PILOTO

La herramienta utilizada para el disefio de los cuestionarios de evaluacion es JotForm. Cada
cuestionario de evaluacién sera aplicado por cada socio del proyecto a nivel nacional. Los
cuestionarios de evaluacidn irdn seguidos de un informe de evaluacién nacional en inglés. Se

disefiaron dos cuestionarios de evaluacidn diferentes para las dos sesiones de prueba piloto:

La herramienta utilizada para el diseno de los cuestionarios de evaluacién es JotForm. Cada
cuestionario de evaluacidon sera aplicado por cada socio del proyecto a nivel nacional. Los
cuestionarios de evaluacién irdn seguidos de un informe de evaluacién nacional en inglés. Se han

disefiado dos cuestionarios de evaluacién diferentes para las dos sesiones de prueba piloto:

v Cuestionario de evaluacion para los profesores distribuido por el personal de formacién

(fase 1 de la prueba piloto)

https://form.jotform.com/221293588339365

Funded by
the European Union
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v' Cuestionario de evaluacién para que los profesores lo utilicen después de la prueba

piloto con sus alumnos (fase 2 de la prueba piloto)

https://form.jotform.com/221953480593361

AT g -

Clean Air 2

This is to be filled out by the teachers
once they finished the pilot session with
the pupils from primary and secondary
schools.

Funded by

the European Union

NOTA: Si los socios del proyecto quieren utilizar el enlace en linea (desarrollado por el CPIP utilizando JotForm) para

afiadir sus propios resultados nacionales, entonces cada socio del proyecto debe pedir al CPIP que cree una versién en

linea diferente para los Cuestionarios de Evaluacion (12 y 22 fase de prueba piloto) para su respectivo pais y

organizacion. Si los socios del proyecto desean traducir el Cuestionario de Evaluacion, deben informar al CPIP (para

recibir acceso a JotForm).
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MODELO DE INFORME PARA LAS SESIONES PILOTO NACIONALES

Organizacion & Pais

Fecha/periodo de la fase de
prueba:

Descripcion de las fases de la
prueba piloto (¢ quiénes
fueron los participantes en la
formacién? ¢Cudntos
profesores y alumnos?)
Resumen de los comentarios
de los profesores que
participaron en la primera
fase de la prueba piloto
12 fase de la prueba piloto:
Conclusiones y sugerencias de
mejora (juego, pelicula, etc.)
Resumen de los comentarios
de los profesores que
participaron en la 22 fase de la
prueba piloto (alineados con
sus alumnos)

22 fase de la prueba piloto:
Conclusiones y sugerencias de
mejora (juego, pelicula, etc.)

Comentarios adicionales (si
procede)
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